Audacity

Audioprojekte mit Audacity — Problembehandlung

Wichtig: Es spielt eine Rolle, mit welchen Headsets gearbeitet wird. Nicht alle Challenges tauchen mit
jedem Headset auf. Die Variationen sind vielfaltig. © Daher lohnt es sich, die hiufigsten
Herausforderungen schon mal zu kennen und ein paar Ideen zu haben, wie sie gelost werden
kdnnten.
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Bevor mit dem Programm Audacity gearbeitet und das Programm gestartet wird, muss der
Kopfhorer mit Mikrofon (Headset) eingesteckt sein. Also: Zuerst Kopfhorer, dann Programm.
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Challenge 2:
Es wird kein Ton aufgenommen.

Losungsvorschlage:
Kontrolliere, ob der Kopfhérer noch eine zuséatzliche on/off-
Funktion hat, die ausgeschaltet ist.

Sind die Kabel (Headset mit 2 Kabeln) korrekt eingesteckt?
(rosa = Mikrofon)

Hat der Computer das Mikrofon erkannt? (Siehe Challenge 5)
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Der Aufnahmeton ist viel zu leise.

Lésung: =
Mit Klick auf Eingangsverstdrkung kann die Aufnahmelautstarke ’
bei den Headsets mit zwei Kabeln erhéht werden.

=) dts | Studio Sound

Lautstirke ©

ICT-Animation 2019/20 Claudia Bucheli
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Challenge 4:
Der aufgenommene Ton wird nicht Gber den Kopfhorer abgespielt.

Lésung:
Kontrolliere, ob die Einstellungen richtig gewahlt sind und dndere sie entsprechend via Dropdown-
Menue:
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Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren  Erzeugen Effekt  Analyse Werkzeuge Hilfe
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Challenge 5:

Du mochtest, dass eine Tonspur leise ist, die andere aber lauter:
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S Du kannst die Lautstarke der
jeweiligen Tonspur anpassen
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